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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo: Licenciatura.

Nombre del Plan de Estudios: Ingenieria en Ciencias de la Computacion

Modalidad Académica: Presencial.

Nombre de la Asignatura: Programacion Distribuida Aplicada

Ubicacién: | Nivel Formativo.

Correlacion:

Asignaturas Precedentes: | Programacion Concurrente y Paralela

Asignaturas Consecuentes: | Sistemas de Tiempo Real

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE

Horas por semana Total de ho- Total de
Concepto ras por pe- | créditos por
Teoria Practica riodo periodo
Horas teoriay préactica
(16 horas = 1 crédito) 3 2 0 6
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3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES
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Mario Anzures Garcia
Mario Rossainz Lépez
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Leticia Mendoza Alfonso volanda Movao Martinez
Maria Luz Adolfina Sanchez Galvez y
Fecha de disefio: 18 de mayo de 2017

Fecha de la uUltima actualiza-

s 11 de noviembre de 2022
cion:

Fecha de aprobacion por parte
de la academia de area, depar- | 25 de noviembre de 2022
tamento u otro.

Erika Bonfil Barragan

Hilda Castillo Zacatelco

Revisores: Rafael De la Rosa Flores

Yalu Galicia Hernandez

Maria Luz Adolfina Sanchez Galvez.

Se verifico y actualizé la bibliografia cuidando ediciones no ma-
yores a 5 afios con excepciones en libros y se escribieron en for-
mato APA.

Sinopsis de la revisién y/o ac-
tualizacion:

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:

Disciplina profesional: | Licenciado o Ingeniero en electronica, o Ingeniero en compu-
tacion.

Nivel académico: | maestria o superior.

Experiencia docente: | 1 afio.

Experiencia profesional: | 3 afios.
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5. PROPOSITO
El estudiante seré capaz de aplicar los fundamentos teoricos de la programacion distribuida en
el desarrollo de aplicaciones centradas en ambientes distribuidos.

El alumno ser& capaz de:
e Identificar los aspectos fundamentales relacionados con la Programacién Distribuida
e Conocer y aplicar tecnologias especificas basandose en middleware asincrono.
e Conocer y aplicar tecnologias especificas basandose en middleware sincrono.
6. COMPETENCIAS PROFESIONALES:
Modela y disefia soluciones computacionales con base en los fundamentos matematicos, prin-
cipios algoritmicos y teorias de la Ciencia de la Computacion para resolver diversas problema-
ticas sociales y laborales.
Resuelve problemas complejos de computacion mediante algoritmos y programas con la finali-
dad de eficientar cualquier sistema computacional.
En la materia se aplican fundamentos teéricos de la programacion distribuida a fin de eficientar proble-

mas que pueden ser complejos.
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7. CONTENIDOS TEMATICOS

Unidad de

L Contenido Tematico Referencias
Aprendizaje
1. Introduccion a 1.1 Definicién, ejemplo y aspectos Anthony R. (2015). Systems Pro-
los Sistemas de los Sistemas Distribuidos. gramming Designing and Develop-
Distribuidos. 1.2 Fundamentos de Redes. ing Distributed Applications, Mor-

1.2.1 Caracteristicas relevantes.
1.2.2 Protocolos de Red
1.2.3 Modelos de sistemas distri-

gan Kaufmann.

Burns, B. (2018). Designing Dis-

buidos. -

1.2.4 Arquitecturas de Software. t“bUte_d Systems: Patterns and

1.2.5 Middleware (MW). Paradigms for Scalable, Reliable
1.2.5.1Tareas del MW. Services. Van Duuren Media.
1.2.5.2 La estructura de la

Plataforma MW. Hunter, T. (2020). Distributed
1.2.5.3 Estandarizacion del Node. Js: Building Enterprise-

MW. Ready Backend Services. Van
1.2.5.4 Portabilidad e Inter- Duuren Media.

operabilidad.

1.2.6 Interaccion.

1.2.7 Fallas.

1.2.8 Seguridad.
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Unidad de

. Contenido Tematico Referencias
aprendizaje
2. Middleware 2.1. Llamado a Procedimiento Re- Anthony R. (2015). Systems Pro-
Asincronos. moto (RPC). ] gramming Designing and Develop-
2-2(-F;m/|;)cac'0n a Método Remoto ing Distributed Applications, Mor-

: gan Kaufmann.
2.3. Net remoting.

Hunter, T. (2020). Distributed
Node. Js: Building Enterprise-
Ready Backend Services. Van
Duuren Media.

Vitillo, R. (2022). Understanding
Distributed Systems, Second Edi-
tion: What every developer should
know about large distributed ap-
plications. Roberto Vitillo.

Unldaq d? Contenido Tematico Referencias
aprendizaje
3. Middleware 3.1. Middlewares sincronos. Sahoo, J. P., Tripathy, A. K., Mo-
Sincronos 3.2. Modelo Orientado a Mensajes hanty, M., Li, K. C., & Nayak, A.
(MOM). _ K. (2022). Advances in Distributed
3-2-%]-&8/?8:\"@)(’9 Mensajes de Computing and Machine Learning.
3.3. Computo Orientado a Servicios Springer Singapore.
(S0CQ). hmed I hmed
3.3.1. Servicios Web. Ahmed, M_' R., Ali, M. A, Ahmed,
3.3.1.1 SOA (Arquitectura Orien- | N-, & Bhuiyan, T. (2022). Compu-
tada a Servicios). tational intelligence approaches for
3.3.1.2. REST (Representacion prediction of chronic kidney dis-
del Estado de Transferen- ease. In Advances in Distributed
cia). Computing and Machine Learning:
Proceedings of ICADCML 2021
(pp. 299-309). Springer Singapore.
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8. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

Estrategias y técnicas didacticas

Recursos didacticos

Estrategias de aprendizaje:
e Lecturay comprension.
e Reflexion.
e Comparacion.
e Resumen.

Estrategias de ensefianza:

e ABP.
Aprendizaje activo.
Aprendizaje cooperativo.
Aprendizaje colaborativo.
Basado en el descubrimiento.

Ambientes de aprendizaje:
e Aula.
e Laboratorio.
e Simuladores.

Actividades y experiencias de aprendizaje:
e Visita a empresas.

Materiales:
e Proyectores.
e TICs.
e Plumony pizarrén.

9. EJES TRANSVERSALES

Eje (s) transversales

Contribucién con la asignatura

Formacion Humana y Social

Permite llevar a cabo la programacion distribuida
con una actitud ética y profesional para coadyuvar
al bienestar social.

Desarrollo de Habilidades en el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Establece los conceptos basicos para comprender
la programacion distribuida.
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Desarrollo de Habilidades del Pensamiento Ayuda a conceptualizar la programacion distri-
Complejo buida desde una perspectiva critica y fundamen-
tada en analisis del problema.

Lengua Extranjera Facilita la comprension de la programacion
distribuida, ya que los textos referentes a la misma
generalmente se encuentran escritos en inglés.

Innovacion y Talento Universitario Establece los elementos fundamentales para el
desarrollo de proyectos innovadores, que tengan
como punto central la programacion distribuida.

10. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

= Tareas 10%
» Practicas 15%
= Proyecto Final 20%
* Pruebas Objetivas 30%
= Participacion en clase 10%
= Asistencia 5%
= Entregas Puntuales 5%
= Presentacion de Trabajos 5%

Total 100%
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11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacion continua
y/o presentar el examen final en ordinario o extraordinario.

La calificacion minima para considerar un curso acreditado seré de 6.

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefiale el PE

Notas:

a) La entrega del programa de asignatura con sus respectivas actas de aprobacion, deberé realizarse
en formato electrénico, via oficio emitido por la Direccion o Secretaria Académica a la Direccién General
de Educacién Superior.

b) La planeacion didactica debera ser entregada a la coordinacién de la licenciatura en los tiempos y
formas acordados por la Unidad Académica.
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